
 

知能エンターテインメント研究室 （ＩＣＥスタジオ）へ ようこそ！ 

www.ice.ci.ritsumei.ac.jp 

○スタジオのポリシー：  

ＷＯＲＫ ＳＭＡＲＴＬＹ，ＨＡＶＥ ＦＵＮ，ＭＡＫＥ ＨＩＳＴＯＲＹ！！！ 

○選考基準 

これまで同様、志望者全員を受け入れたいが、定員オーバーの場合は 

「ＧＰＡ×0.8＋志望理由書(5 点満点)×0.2」 の総合点 

で高い方から順に選んでいきます。 

 

○世界ランキング（Ｗｅ ａｒｅ ＲｉｔｓｕｍｅｉＣＡＮ！！！） 

http://www.kmjn.org/game-rankings/ 
でわかるように、現時点で主に本研究室からの研究業績で本学は Technical Games Research（ゲーム技術研究

分野）に関する世界トップ１００のランキング入りし、国内私大トップです。これからも継続的に関連分野の国際 

ジャーナル論文または国際会議論文を投稿し、さらなるランキングの向上を目指します。 

 

○白熱ゼミ内容 

●学部 

卒研１：機械学習（題材はＳｔａｎｆｏｒｄ大のコンテンツ）の輪講ゼミ １コマ、開発プロジェクトゼミ １コマ 

卒研２：深層学習（題材はＭＩＴ＋ＮＶＩＤＩＡのコンテンツ、 ＮＶＩＤＩＡ Ｇｅｔｔｉｎｇ Ｓｔａｒｔ ｗｉｔｈ Ｄｅｅｐ Ｌｅａｒｎｉｎｇなどの資格

取得を目指す）の輪講ゼミ １コマ、研究ゼミ １コマ 

卒研３：研究ゼミ ２コマ 

備考：元のコンテンツはいずれも世界的に有名な英語でのコンテンツですが、輪講は日本語で実施されます。  

また、当スタジオからグローバル人材を輩出するために、以下の大学院ゼミの①か②のどちらにも聴講参加して

もらうこととなっています。 

●大学院 

春学期： 
     ①深層学習（題材は前記の題材はＭＩＴ＋ＮＶＩＤＩＡのコンテンツ、 ＮＶＩＤＩＡ Ｇｅｔｔｉｎｇ Ｓｔａｒｔ ｗｉｔｈ Ｄｅｅｐ     

Ｌｅａｒｎｉｎｇなどの資格取得を目指す）の英語での輪講ゼミ 
②最新ゲームと関連技術＋論文の英語での紹介ゼミ 
③テーマ別ゼミ（英語か日本語） 

秋学期： 
①統計的機械学習（学部春学期の私が分担した科目と同じ内容）＋強化学習（題材はＵＣＢのコンテンツ）

の英語での輪講ゼミ 
②最新ゲームと関連技術＋論文の英語での紹介ゼミ 
③テーマ別ゼミ（英語か日本語） 

 
備考：各自の英語能力に応じて①か②の発表者を決めます。また、①と②については国内外にいる、本学大学院

入学希望者へオンライン公開します。 

指導教員：THAWONMAS Ruck
ruck@is.ritsumei.ac.jp



 

 

○研究テーマと代表的なプロジェクト（ｂｙ ＲｉｔｓｕｍｅｉＣＡＮ students!!!） 

シリアスゲーム、生配信コンテンツ、及びデジタル・ヒューマニティーズのための深層学習などの人工知能の応用研究に

重点を置いています。関連の基礎研究は必要に応じてその都度実施しています。 

 

 
アルツハイマー型認知症を早期発見するための     

マインクラフトの MOD 

 

マインクラフト集落紹介動画の AI による撮影 

 

  

 

Roblox の教育コンテンツに対する AI の応用 

 

AI によるマインクラフト建築物の生成 

  

 
大規模言語モデルによるコンテンツ生成※ 

※ニューヨーク大学などとの共同研究 

 

AI によるサウンドデザインの研究 

 

以上 


